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Bewertungstabelle Wertungsrichter
Testabnahmen
Positive QOE

Erreicht der/die Laufer:in

1 Positiver Aspekt

2-3 Positive Aspekte

3-4 und mehr Positive Aspekte

15.01.24

QOE +1
QOE +2
QOE +3

Schritte und Body
Movements

BM: Flussige Ausfiihrung

BM: Position wurde schnell erreicht

BM: Gute Korperlinien und Arm-Bein Koordination

BM: Position zeigt gute Flexibilitdtdes Kérpers

BM: Schwungvolle Ausfiihrung

BM: Eingang aus Schritten

Schritte: Gute und saubere Kanten

Schritte: Prazise Ausfiihrung

Schritte: Kontrollierte Ausflihrung und Korperkontrolle

Schritte: Gute Arm-Bein-Koordination, klare Kérperlinien

Schritte: Schwungvolle Ausfiihrung

Schritte: Gutes Taktgefiihl

Schrittpassage: Kreative oder Originelle Schritte

Schrittpassage: GleichmaRige Verteilung der Schritte Giber die Bahn

Schrittpassage: Kreatives Spurenbild

Spiinge

Gute Hohe und Weite des Sprungs

Saubere Landung in korrekter Position

Gute Kdrperposition in Absprung-in der Luft-Landung

Eingang direkt aus Schritten

Artistische oder schwierige Position in der Luft

Flissiger Ablaufvon Anlaufbis Landung

Kombination: Guter Sprungrhythmus

Direkter Absprung ohne lange Vorbereitung

LeichtfiRigkeit und "Effortless Execution”

Pirouetten

Schnelle Zentrierung

Gute Korperkontrolle wahrend der gesamten Pirouette

Gute Beibehaltung der Drehgeschwindigkeit

Schwieriger Eingang (Einspringen oder Butterfly)

Schwierige Position oder Variation (soweit erlaubt)

Mehr als die geforderte Umdrehungszahl (mind. 1 Umdrehung mehr)

Schnelles Erreichen der Position

Kombination: Schneller, sauberer Ful- oder Kantenwechsel

Gute Kérperspannung wahrend der Drehung

Kontrollierte und stabile Position wéhrend der Drehung

Kombination: GleichméaRige Umdrehungsanzahl

Spektakulare Pirouette (Geschwindigkeit; [deenreichtum)

Pirouette durchgehend gut zentriert

Difficult Change




Worv Bewertungstabelle Wertungsrichter Testabnahmen .
Negative QOE
Fehler QOE
QOE Abzug
verpflichtend variabel
Sturz -3
Falsches Element (zB geschl. statt offener Mohawk) -3
falsche Kante im Pflichtelement -3
wenn verlangt: Level nicht erreicht -3
Falsches Spurenbild -3
Straucheln /Stolpern -1/-2
Schritte und Keine Dynamik -1/-2
Body Movements | nichtflieRend -1/-2
Kein Ausnutzen der Flache -1
Unsaubere Kanten -11/-2
Stopperbenutzung bei Schritten ohne Stopper -2
Schlechte Haltung -1
Bodymovement nicht korrekt ausgefiihrt -1/-2
Kein Takt (nach Schwere) -1/-3
Sturz FALL -3
Landung direkt oder danach komplett auf dem Stopper (Bremsen) -2
Landung direkt aufzwei Fiiken (gekreute oder ungekreuzte Position) -3
Dreiersprung und Einfachspriinge: Drehung nicht komplett <[<<f<<< -3
Doppel-Dreifachspriinge: Sprung fehltmehr als 1/4 der Umdrehung << £
Doppel-Dreifachspriinge: Sprung fehlt mehr als 1/2 der Umdrehung <<< -3
Doppel-/Dreifachspriimge: Sprung fehlt genau oder weniger als 1/4 der
Umdrehung < -1
es fehlt1/4
. . ' oder mehrder
Vorgabe << (zB2A/Dreifachsprung Kiirtest Silber) vorgeschr.Umd -3
rehung
es fehltweniger
i ; i als 1/4 der
Vorgabe << (zB2A/Dreifachsprung Kirtest Silber) vorgeschr. -2
Umdrehung
S esfehlt1/4
. oder mehr der
Vorgabe < (zBKiirtest B) vorgeschr.Umd -3
rehung
es fehltweniger
; als 1/4 der
Vorgabe < (zBKiirtest B) vorgeschr. -2
Umdrehung
Absprung mehr als 1/4 vorgedreht <<< -3
Beide Hande am Boden um einen Sturz zu verhindern -3
Sprung entspricht nichtden Ausfiihrungsbedingungen -3
Landung Gberdreht (Dreier oder Rettungstoeloop) -2
Step-Out -2
Sprungkombination unterbrochen (siehe World Skate) -3
Keine Hohe, keine Weite oder Lange -1/-2
Kein Rhythmus in Sprungkombinationen -1/-2
anderweitig unsaubere Landung (falsche Arm- oder Spielbeinposition; -1/-2
Stopper-Rollen-Stopper; eine Hand am Boden, Auslauf riicklaufig)
Lange Vorbereitung -1
Lutz ohne erkennbare Auswartskante el -2
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Bewertungstabelle Wertungsrichter Testabnahmen

Negative QOE

15.01.24

Pirouetten

Fehler QOE
QOE Abzug

verpflichtend variabel
Sturz (im Einlauf, wahrend der Drehung oder im Auslauf) -3
Es fehlt mehr als eine Umdrehung an der Mindestumdrehungszahl -3
Es fehlt bis zu einer Umdrehung an der Mindestumdrehungszahl -1/-2
Stopperbenutzung wahrend der Drehung (soweit nicht erlaubt) -3
Fallenlassen des Spielbeins vor Abschluft von 2 Umdrehungen -3
Fallenlassen des Spielbeins nach Abschlufd von 2 Umdrehungen -1
Keine konstante Kante (ruckeln) -3
Geforderte Position nicht erreicht -3
Schlechte Position -1/-2
Loslassen der Kérperspannung wéahrend der Drehung -1
Unkontrolliert und instabil wahrend der Drehung /leicht falsche Position =
Pumping -2
Unsauberer Fusswechsel (Stopper/Kante) -1/-2
Fusswechsel mit Achsenwechsel -2
Stoppernutzung im Ein- oder Auslauf -1/-2
B-Kiirtest- Difficult Variation nicht erreicht; Grundpirouette wertbar -1/ -2
Schlechtes Einschleudern -1
Wandern, schlecht zentriert -1/-2
Sitzpirouette - keine Vertikalisierung im Ein- und Ausgang -3
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