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• Rollenverteilung im RollArt System

• Voraussetzungen und Informationsquellen

• Vorbereitung

• Ablauf - Protocol

• Beispiele nach Disziplinen / Demo

• Neue Features und Tipps

• Reports

• RollArt Review

• Ausblick
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Agenda
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Das RollArt System

Majority System Scoring System
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Rollen im Technischen Panel

Wer sitzt im Panel:

1. Technical Panel:

– Spezialist/in (Called die Elemente)

– Techn. Assistent/in (Pre-Call/Review/Support)

– Controller (Review/Support/Control Data Entry)

Data Operator:  

– Ist Mitglied des technischen Panel

– Gibt die vom Spezialisten gecallten Elemente ein

– Verifiziert die Eingaben mit dem Controller

– Unterliegt dem Code of Ethic

Aufgabe: Was wurde gemacht ?

2T+2T< Review !

Next 

Element

Combojump
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Rollen im Judges Panel

2. Judges Panel 

3. Referee
Judges Judges

Element: Wie wurde es gemacht ? – QOE

Komponenten: Skating Skills/Transitions/Performance/Choreography –

wie wurden sie gemacht ?

-2 -1

0 -3
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Code of Ethic

Was regelt der Code of Ethic?

• Mögliche Änderungen an Punkten und Ergebnissen:

• Vor der Siegerehrung (oder offiziellen Ergebnisverkündung) können menschliche 

Fehler, welche aus einer falschen Dateneingabe des Data Operators resultieren, 

vom Referee korrigiert werden, wenn Spezialist, Controller, Assistent und Data 

Operator zustimmen, dass es sich um einen Fehler handelte.

• Wenn ein mathematischer Rechenfehler auftritt, kann der Referee das 

Rechenergebnis korrigieren (auch ohne Protest), vorausgesetzt, wenn Spezialist, 

Controller, Assistent und Data Operator dem zustimmen. Wenn das 

Rechenergebnis die finale Platzierung verändert, müssen die Ergebnisse 

entsprechend korrigiert werden. 

• Angemessenes Verhalten in der Öffentlichkeit

• Interessenskonflikte und Vertraulichkeit



• Die Sprache im Panel ist Englisch

• Calls und auch Diskussionen (Code-Wörter) sollten in Englisch erfolgen

• Am Ende jedes Teilnehmers liest der DO die eingegeben Elemente und Abzüge 

vor

• Änderungen an der Eingabe sollten in Englisch quittiert werden

• PC-Kennnisse:

• In erster Linie Verstehen und Anwenden von RollArt, insbesondere die 

Eingabemasken je Disziplin, Ergebniserstellung und Korrekturen

• Bei regionalen Wettbewerben übernimmt der DO u.U. die Funktion des 

Eventmanagers, was tiefere PC-Kenntnisse erfordert (z.B. Netzwerkverbindung)

• Fachkenntnisse:

• Kenntnis der Elementnamen und -codes (Disziplinübergreifend)

• Kenntnis der Regelwerke (z.B. Prozente und Boni bei Pirouetten)
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Voraussetzungen und Kenntnisse
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Informationsquellen

http://www.worldskate.org/


• Rule Books:

http://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/262-rule-

books.html

• Values (Elementcodes):

http://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/791-

values.html

• Forms:

http://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/260-

judges-forms.html

• RollArt User Manuals / Download RollArt Demo:

http://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/788-

rollart.html

Data Operator 2021 9

Regeln und Quellen

http://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/262-rule-books.html
http://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/791-values.html
http://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/260-judges-forms.html
http://www.worldskate.org/artistic/about/regulations/category/788-rollart.html
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Vorbereitung
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Startreihenfolge und -gruppen



Data Operator 2021 12

Wettbewerb starten
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Rollart – Tech Panel Screen
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Ablauf - Protocol

START

Elements & 
Deductions

STOP

Average (1°
Skater)

QOE, Ded & 
Components

Confirm
Segment

Confirm
Segment

Send Marks
Send Marks 

& Ded

Next Skater

Data Operator

Judges

Referee

Referee & Judges



• Solo Jump:

• Beispiel: Double Lutz – halfrotated – wrong egde (2Lz<<!)

• Eingabe: Halfrotated + Lutz + 2 + „Select Element“ + !
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Free Skating



• Combo Jumps:

• Beispiel: Double Toeloop – no jump – Double Salchow under –

with a fall (2T+NJ+2S<)

• Eingabe: Toeloop + 2 + 0 + underrot. + Salchow + 2 / Falls +1

• Neue Combo mit NEW trennen!
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Free Skating



• Solo Spin:

• Beispiel: Upright Sidways confirmed

• Eingabe: Upright + 50% + Bonus 2 + 1
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Free Skating



• Tabelle im Regelwerk (Seite 17/18)

• Spicker:
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Spins - Difficult variations values



• Combo Spin (Slider/New):

• Beispiel: Heel confirmed – Sit forward confirmed – Camel difficult 

free leg position confirmed – 3 Positions (Controller)

• Eingabe: Heel + 1 + Sit + 60% (+15%) + 1 + Camel + 20% (+15%)
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Free Skating
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HELP



• Footwork / Choreo Sequences:

Achtung:

• Jede Eingabe wird den Judges auf Ihrem Monitor (jedoch ohne 

den gecallten Level) angezeigt, d.h. es kommt bei der Choreo 

Sequence auf das Timing an, damit die Judges die QOE 

eingeben können

• Bei einem Live-Stream wird jede Eingabe (auch Korrektur) auf 

dem Video-Screen angezeigt. Es empfiehlt sich daher, 

Eingaben mit ruhiger Hand und leichter Zeitverzögerung 

vorzunehmen, um Korrekturen im Live-Stream zu vermeiden
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Free Skating



• Pattern Sequence (Compulsory siehe Requirements 2020)

• Pattern:

• Footwork Sequence, Travelling, Cluster:
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Solo Dance



Intersection + Point of Intersection:

1.

2.
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Precision



• Auswahl über Reiter (Tabs)
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Pairs
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Demo



• Delete Last – Falls nur das letzte Element korrigiert werden 

muss

• Split – ermöglicht das Teilen eines Combo Jumps/Spins in 

zwei separate Combos (leider nicht das Abtrennen eines Solo 

Elements); am besten nach Combo Jumps immer NEW klicken

• Check – ausschalten (grau) falls die Verification Rules nicht mit 

dem Segment korrelieren; der Controller ist für die Richtigkeit 

der Eingabe verantwortlich; notfalls INFO verwenden 

• Rev – verwenden, wenn ein Review gecallt wird

• * – um ungütige Element zu kennzeichnen

• T – zum nachträglichen setzen des Time Bonus
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Neue Features & Tipps



• Nach der letzten Läuferin: View Results (Ergebniskontrolle)

• Final Results

• Segment Results

• Judges Scores

• Judges Scores

(Ref)

• Export All (PDF)

• Um den Wettbewerb weiterlaufen zu lassen, am besten die PDFs mittels USB-

Stick an den Ergebnisdienst zum Ausdrucken/Veröffentlichen weitergeben
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Reports



• Was kann geändert werden?

• Technische Elemente – Add, Remove, Update, Bonus, *, T, !, penalties

• Components / Deductions

• Was kann NICHT geändert werden?

• QOE (nur bei Hinzufügen zusätzlicher Elemente)
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RollArt Review
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Noch Fragen?



• Handbuch lesen

• Regelwerke verstehen und ausdrucken

• Üben, üben, üben -> RollArt Demo

• Praxis-Seminar in Präsenz wenn möglich

• Erfahrungen bei Wettbewerben sammeln

• Prüfungsbestandteile:

• Schriftlicher Test

• Praktische Prüfung
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Praxis & Prüfung
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Vielen Dank


