
Kurzkür
Wertungsrichter

Abzüge bei Note 

ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig 0,5

A fehlendes Element 0,5 - SR max max. max max max max
vorgedrehter Toeloop 0,5 - SR A² ra 1,8 mit drei Doppelsprg. 1,2 Doppel-Lutz 1,1 sehr gut 1.6 2 od. mehr Kl. A 1,6 sehr gut 1,6
zusätzl. Pos. Pirouette 0,5 - SR A² ra + step out 1,6 mit zwei Doppelsprg. 1,0 Doppel-Flip 0,9 gut 1.3 eine Klasse A 1,3 gut 1,3
zusätzl. Sprung (Kombi) 0,5 - SR A² mit Ecke       1,5 mit einem Doppelspr. 0.7 Doppel-Toeloop 0,7 mittelmäßig 1.0 ohne Klasse A 1,0 mittelmäßig 1,0
Pumping 0,3 - SR A² ra + Sturz/2 Füße 1,4 R² ra zwei oder mehr 1,5 T³ ra 1,4 schlecht 0.7 schlecht 0,7

A² vorw. Dreier 1,3 R² ra einmal 1,3 T³ ra + step out 1,2 Hva/Hra/I > 3U.+Abbr. 0,5-1,0

B zusätzliches Element 0,5 - SR A² Ecke+Sturz/2 Füße 1,1 R² ra + step out 1,0 T³ ra + Sturz/2 Füße 1,1 Hva/Hra/I > 3U.+Abbr. 0,5-1,0
falsche Reihenfolge 0,5 - SR R² ra + Sturz/2 Füße 0,8 T³ ra vorgedreht 1,1

T³ ra vorgedreht (open toeloop) 1,3 Dreif.-Flip/Lutz ra 1,6
A² o. dreif. Sprung ra 1,6 F³ / L³ ra + step out 1,4

NDM Axel einfach 0,8 A² o. dreif. Sprung Ecke 1,4 F³ / L³ ra +Sturz/2 F. 1,1
A² o. dreif.Sprung vorw. Dreier 1,3
A² o. dreif. Sprung+Sturz/2Füße 1,1

Nr.   Name A² + /o. mehrere dreif. Sprünge 1,8
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Note

A B

doppelt, ohne einf. Toeloop

T
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Sprung-Element
1, 2 oder 4

Kombination
0.5 - 1.8

3 - 5  Sprünge, mind. einer

Sprung-Element
1, 2 oder 4

Axel
dopp. od. dreif.

0.5 - 1.8

Schrittfolge

Schrittfolge
5

Ein-/Ausgang frei wählbar

Pirouetten-El.
3 oder 6

Klasse A
0.5 - 1.6
mind. 3 Umdr.

DRIV - Meisterkl.

0.5 - 1.6

Pirouetten-El.
3 oder 6

Kombi. mit Sitzp.
0.5 - 1.6

mind. 3 U/Pos. +  2 o. 3 Pos.

Sprung-Element
1, 2 oder 4

TIP ² oder ³
0.5 - 1.6



Kurzkür
Wertungsrichter

Abzüge bei Note 

ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig     0,5
A fehlendes Element 0,5 - SR max max. max max max max

vorgedrehter Toeloop 0,5 - SR A² ra 1,8 mit drei Doppelsprg. 1,2 Doppel-Lutz 1,1 sehr gut 1.6 2 od. mehr Kl. A 1,6 sehr gut 1,6
zusätzl. Pos. Pirouette 0,5 - SR A² ra + step out 1,6 mit zwei Doppelsprg. 1,0 Doppel-Flip 0,9 gut 1.3 eine Klasse A 1,3 gut 1,3
zusätzl. Sprung (Kombi) 0,5 - SR A² mit Ecke       1,5 mit einem Doppelspr. 0.7 Doppel-Toeloop 0,7 mittelmäßig 1.0 ohne Klasse A 1,0 mittelmäßig 1,0
Pumping 0,3 - SR A² ra + Sturz/2 Füße 1,4 R² ra zwei oder mehr 1,5 T³ ra 1,4 schlecht 0.7 schlecht 0,7

A² vorw. Dreier 1,3 R² ra einmal 1,3 T³ ra + step out 1,2 Hva/Hra/I > 3U.+Abbr. 0,5-1,0
B zusätzliches Element 0,5 - SR A² Ecke+Sturz/2 Füße 1,1 R² ra + step out 1,0 T³ ra + Sturz/2 Füße 1,1 Hva/Hra/I > 3U.+Abbr. 0,5-1,0

falsche Reihenfolge 0,5 - SR R² ra + Sturz/2 Füße 0,8 T³ ra vorgedreht 1,1
Axel einfach 0,8 T³ ra vorgedreht (open toeloop) 1,3 Dreif.-Flip/Lutz ra 1,6 NDM: Klasse B 1,0

A² o. dreif. Sprung ra 1,6 F³ / L³ ra + step out 1,4
A² o. dreif. Sprung Ecke 1,4 F³ / L³ ra +Sturz/2 F. 1,1
A² o. dreif.Sprung vorw. Dreier 1,3
A² o. dreif. Sprung+Sturz/2Füße 1,1

Nr.   Name A² + /o. mehrere dreif. Sprünge 1,8
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Note

A B

TIP ² oder ³ Klasse A Kombi. mit Sitzp. Schrittfolge

Ein-/Ausgang frei wählbar
mind. 3 U/Pos. +  2 o. 3 Pos.

0.5 - 1.6 0.5 - 1.6 0.5 - 1.6

Schrittfolge
1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 3 oder 6 3 oder 6 5

Pirouetten-El.

Axel
DRIV - Junioren

doppelt, ohne einf. Toeloop
0.5 - 1.8 3 - 5  Sprünge, mind. einer mind. 3 Umdr.

Sprung-Element Sprung-Element Sprung-Element Pirouetten-El.

Kombination
einf. od. doppelt 0.5 - 1.8 0.5 - 1.6



Kurzkür
Wertungsrichter

Abzüge bei Note 

A fehlendes Element 0,5 - SR ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig 0,5
vorgedrehter Toeloop 0,5 - SR max max. max max max max
zusätzl. Pos. Pirouette 0,5 - SR A² ra 1,8 mit drei Doppelsprg. 1,2 Doppel-Lutz 1,1 sehr gut 1.6 2 od. mehr Kl. A 1,6 sehr gut 1,6
zusätzl. Sprung (Kombi) 0,5 - SR A² ra + step out 1,6 mit zwei Doppelsprg. 1,0 Doppel-Flip 0,9 gut 1.3 eine Klasse A 1,3 gut 1,3
Pumping 0,3 - SR A² mit Ecke       1,5 mit einem Doppelspr. 0.7 Doppel-Toeloop 0,7 mittelmäßig 1.0 ohne Klasse A 1,0 mittelmäßig 1,0

A² ra + Sturz/2 Füße 1,4 R² ra zwei oder mehr 1,5 T³ ra 1,4 schlecht 0.7 schlecht 0,7
B zusätzliches Element 0,5 - SR A² vorw. Dreier 1,3 R² ra einmal 1,3 T³ ra + step out 1,2 Hva/Hra/I > 3U.+Abbr. 0,5-1,0

falsche Reihenfolge 0,5 - SR A² Ecke+Sturz/2 Füße 1,1 R² ra + step out 1,0 T³ ra + Sturz/2 Füße 1,1 Hva/Hra/I > 3U.+Abbr. 0,5-1,0
R² ra 1,3 R² ra + Sturz/2 Füße 0,8 T³ ra vorgedreht 1,1
R²- ra + step out 1,0 T³ ra vorgedreht (open toeloop) 1,3 Dreif.-Flip/Lutz ra 1,6 NDM: Waage va,ra, re 1,0

A² o. dreif. Sprung ra 1,6 F³ / L³ ra + step out 1,4
NDM: Axel einfach 0,8 A² o. dreif. Sprung Ecke 1,4 F³ / L³ ra +Sturz/2 F. 1,1

A² o. dreif.Sprung vorw. Dreier 1,3
A² o. dreif. Sprung+Sturz/2Füße 1,1

Nr.   Name A² + /o. mehrere dreif. Sprünge 1,8
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3 oder 6 5

Note

Ein-/Ausgang frei wählbar

BA

0.5 - 1.6

2  o. 3 Positionen
0.5 - 1.3/1.8 3 - 5  Sprünge, mind. einer

Kombi. mit Sitz. Schrittfolge

mind. 3 U/Pos.

0.5 - 1.60.5 - 1.8
0.5 - 1.3

Axel dopp./

Inverted / Hacke

Kombination TIP (doppelt Einz.-Pirouette
Doppel-Rittbgr.

doppelt, ohne einf. Toeloop mind. 3 Umdr.

Schrittfolge

0.5 - 1.6o. dreifach)

DRIV - Jugend Pirouetten-El.
1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 3 oder 61, 2 oder 4

Pirouetten-El.Sprung-ElementSprung-Element Sprung-Element



Kurzkür
Wertungsrichter

Abzüge bei Note 

A fehlendes Element 0,5 - SR ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig        0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig - grds. 0,5 ungültig 0,5
vorgedrehter Toeloop 0,5 - SR max max. max max max max
zusätzl. Pos. Pirouette 0,5 - SR A² ra 1,6 mit drei Doppelsprg. 1,2 Doppel-Lutz 1,3 sehr gut 1,3 2 od. mehr Kl. A 1,6 sehr gut 1,3
zusätzl. Sprung (Kombi) 0,5 - SR A² ra + step out 1,4 mit zwei Doppelsprg. 1,0 Doppel-Flip 1,1 gut 1,1 eine Kl. A 1,3 gut 1,1
Pumping 0,3 - SR A² mit Ecke 1,3 mit einem Doppelspr. 0.7 Doppel-Toeloop 0,8 mittelmäßig 0.9 ohne Kl. A-Pirouette 1,0 mittelmäßig 0,9

A² ra + Sturz/2 Füße 1,2 R² ra zwei oder mehr 1,5 schlecht 0,7 mit Sitz-/Stand-P. 0,7 schlecht 0,7
B zusätzliches Element 0,5 - SR A² vorw. Dreier 1,1 R² ra einmal 1,3

falsche Reihenfolge 0,5 - SR A² Ecke + Sturz/2 Füße 1,0 R² ra + step out 1,0 Hva/Hra/I > 3U.+Abbr. 0,5-1,0 Hva/Hra/I > 3U.+Abbr. 0,5-1,0
R² ra + Sturz/2 Füße 0,8

Axel einfach                0,8 T³ ra vorgedreht (open toeloop) 1,3 NDM_Waage va,ra,re 0,8
A² o. dreif. Sprung ra 1,6
A² o. dreif. Sprung Ecke 1,4
A² o. dreif.Sprung vorw. Dreier 1,3
A² o. dreif. Sprung+Sturz/2Füße 1,1

Nr.   Name A² + /o. mehrere dreif. Sprünge 1,8
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0.5 - 1.6
einf. od. doppelt

Note

Sprung-Element Sprung-Element Sprung-Element Pirouetten-El.

0.5 - 1.8 0.5 - 1.3 0.5 - 1.3 0.5 - 1.6 0.5 - 1.3
3 - 5  Sprünge, mind. einer mind. 3 Umdrehungen mind. 3 U/Pos.

DRIV - Schüler A 1, 2 oder 4
Schrittfolge

Schrittfolge
1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 3 oder 6 3 oder 6 5

Pirouetten-El.

Kombination TIP (doppelt) I./H. va o. ra Kombi. mit Sitzp.Axel
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doppelt, ohne einf. Toeloop Eingang ohne Stopper 2 o. 3 Positionen

A B

Ein-/Ausgang frei wählbar



Kurzkür
Wertungsrichter

Abzüge bei Note:

ungültig 0,5 ungültig     0,5 ungültig     0,5 ungültig      0,5 ungültig           0,5 ungültig 0,5
A fehlendes Element 0,5 - SR max. max. max. max. max. max.

vorgedrehter Toeloop 0,5 - SR sehr gut 1,3 R² + S² 1,7 Doppel-Lutz 1,5 sehr gut 1,3 sehr gut 1.3 sehr gut 1,3
zusätzl. Pos.(Pirouetten) 0,5 - SR gut 1,1 R² ra + step-out + S² 1,0 Doppel-Flip 1,2 gut 1,1 gut 1,1 gut 1,1
zusätzl. Sprung (Kombi) 0,5 - SR mittelmäßig 0,9 F² oder L² + S² 1,5 Doppel-Toeloop 0,9 mittelmäßig 0,9 mittelmäßig 0,9 mittelmäßig 0,9

schlecht 0,7 T² + S² 1,2 schlecht 0,7 schlecht 0,7 schlecht 0,7
B zusätzliches Element 0,5 - SR Axel + S² 0,9

einf.Spr.+S² 0,7 NDM Sitz re 0,7
Nr.   Name
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DRIV - Schüler B
Schrittfolge

Schrittfolge

0.5 - 1.3

Sprung-Element

Axel (einfach) Kombination va - Waage Rückw.- WaageTIP (doppelt)

Sprung-Element Sprung-Element Pirouetten-El.

0.5 - 1.3 0.5 - 1.7 0.5 - 1.3 0.5 - 1.30.5 - 1.5

Pirouetten-El.

3 Sprünge, höchstens mind. 3 U.., Eing. Amerik. mind. 3 U/., Eing. amerik. ohne

Note
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doppelt, ein Salchow² Ausgang  aufrecht va Fußwechsel, Ausg. aufr. ra

A B


