DRIV - Meisterkl.

Sprung-Element

Sprung-Element

Sprung-Element

Pirouetten-El.

Pirouetten-El.

Schrittfolge

1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 3 oder 6 3 oder 6 5 “
Kurzkiir Axel Kombination TIP 2 oder * Klasse A Kombi. mit Sitzp. Schrittfolge ‘ DRIV
Wertungsrichter dopp. od. dreif. 0.5-1.8 0.5-1.6 0.5-1.6 0.5-1.6 0.5-1.6 Deutscher Rallggors
0.5-1.8 3-5 Spriinge, mind. einer mind. 3 Umdr. mind. 3 U/Pos. + 2 0.3 Pos. yne inline . varband vV,
Abziige bei Note doppelt, ohne einf. Toeloop Ein-/Ausgang frei wahlbar
ungliltig - grds. 0,5 | ungiiltig - grds. 0,5 | ungiiltig - grds. 0,5 | ungiiltig - grds. 0,5 | ungiiltig - grds. 0,5 | ungiltig 0,5
A fehlendes Element 05-SR max max. max max max max
vorgedrehter Toeloop 05-SR  [A2ra 1,8 | mit drei Doppelsprg. 1,2 | Doppel-Lutz 1,1 | sehrgut 1.6 | 20d. mehrKl. A 1,6 | sehrgut 1,6
zusétzl. Pos. Pirouette 05-SR  |A%ra+ step out 1,6 | mitzwei Doppelsprg. 1,0 | Doppel-Flip 0,9 | gut 1.3 | eine Klasse A 1,3 | gut 13
zusatzl. Sprung (Kombi) 0,5-SR  [A?mit Ecke 1,5 | mit einem Doppelspr. 0.7 | Doppel-Toeloop 0,7 | mittelmaRig 1.0 | ohne Klasse A 1,0 | mittelmaBig 1,0
Pumping 0,3-SR A?ra + Sturz/2 FiiRe 1,4 | R2?razwei oder mehr 15 | T°ra 1,4 | schlecht 0.7 schlecht 0,7
A2 vorw. Dreier 1,3 | R?ra einmal 1,3 | T®ra + step out 1,2 Hva/Hra/l > 3U.+Abbr. 0,5-1,0
B  zusétzliches Element 05-SR A? Ecke+Sturz/2 FiRe 1,1 | R?ra + step out 1,0 | T°ra+ Sturz/2 FiiRe 1,1 | Hva/Hra/l > 3U.+Abbr. 0,5-1,0 Note
falsche Reihenfolge 0,5-SR R?ra + Sturz/2 FiiRe 0,8 | T*ravorgedreht 1,1
T? ra vorgedreht (open toeloop) 1,3 | Dreif-Flip/Lutz ra 1,6
A?o. dreif. Sprung ra 1,6 | F*/L%ra + step out 14
NDM Axel einfach 0,8 | A%o. dreif. Sprung Ecke 14 | F*/L%ra+Sturz/2 F. 11
A2 0. dreif.Sprung vorw. Dreier 13 — N
A2 0. dreif. Sprung+Sturz/2FiiRe 11 B % E
Nr. _ Name A2 + Jo. mehrere dreif. Spriinge 1,8 = o
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
1
12
13
14




DRIV - Junioren Sprung-Element Sprung-Element Sprung-Element Pirouetten-El. Pirouetten-El. Schrittfolge
1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 3 oder 6 3 oder 6 5
Kurzkiir Axel Kombination TIP 2 oder ® Klasse A Kombi. mit Sitzp. Schrittfolge “
Wertungsrichter einf. od. doppelt 0.5-1.8 0.5-1.6 0.5-1.6 0.5-1.6 0.5-1.6 -‘ DRIV
0.5-1.8 3-5 Spriinge, mind. einer mind. 3 Umdr. mind. 3 U/Pos. + 2 0. 3 Pos. Deutscher Rollsport
Abziige bei Note doppelt, ohne einf. Toeloop Ein-/Ausgang frei wahlbar and Inline:Yaiband eV,
ungilltig - grds. 0,5 | ungiiltig - grds. 0,5 | ungiiltig - grds. 0,5 | ungiiltig - grds. 0,5 | ungiltig - grds. 0,5 | ungiiltig 0,5
A fehlendes Element 05-SR max max. max max max max
vorgedrehter Toeloop 05-SR  [A2ra 1,8 | mit drei Doppelsprg. 1,2 | Doppel-Lutz 1,1 | sehrgut 16 | 20d. mehrKI. A 1,6 | sehrgut 16
zusétzl. Pos. Pirouette 0,5-SR A?ra + step out 1,6 | mit zwei Doppelsprg. 1,0 | Doppel-Flip 09 | qut 1.3 | eine Klasse A 1,3 | qut 13
zusétzl. Sprung (Kombi) 0,5-SR  |A?mit Ecke 1,5 | mit einem Doppelspr. 0.7 | Doppel-Toeloop 0,7 | mittelmaRig 1.0 | ohne Klasse A 1,0 | mittelmaRig 1,0
Pumping 0,3-SR A?ra + Sturz/2 FiiRe 1,4 | R?razwei oder mehr 15| T°ra 1,4 | schlecht 0.7 schlecht 0,7
A?vorw. Dreier 1,3 | R?raeinmal 1,3 | T°ra+ step out 1,2 Hva/Hra/l > 3U.+Abbr. 0,5-1,0
B  zusétzliches Element 0,5-SR A? Ecke+Sturz/2 FiiRe 1,1 | R?ra + step out 1,0 | T®ra + Sturz/2 FiRe 1,1 | Hva/Hra/l > 3U.+Abbr. 0,5-1,0 Note
falsche Reihenfolge 05-SR R?ra + Sturz/2 FiRe 0,8 | T*ravorgedreht 11
Axel einfach 0,8 | T*ravorgedreht (open toeloop) 1,3 | Dreif -Flip/Lutz ra 1,6 | NDM: Klasse B 1,0
A?o. dreif. Sprung ra 1,6 | F*/L%ra + step out 14
A?o. dreif. Sprung Ecke 14 | F®/L%ra+Sturz/2 F. 11
A?o. dreif.Sprung vorw. Dreier 13 = N
A?o. dreif. Sprung+Sturz/2FiiRe 11 A B 5 c_"'n'
Nr.  Name A2 + Jo. mehrere dreif. Spriinge 1,8 = o
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
1
12
13
14




DRIV - Juagend Sprung-Element Sprung-Element Sprung-Element Pirouetten-El. Pirouetten-El. Schrittfolge
9 1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 3 oder 6 3 oder 6 5
Kurzkiir Axel dopp./ Kombination TIP (doppelt Einz.-Pirouette Kombi. mit Sitz. Schrittfolge “
Wertungsrichter Doppel-Rittbhgr. 0.5-1.8 o. dreifach) 0.5-1.6 0.5-1.6 0.5-1.6 —‘DRIV
0.5-1.3/1.8 3-5 Spriinge, mind. einer 0.5-1.3 Inverted / Hacke mind. 3 U/Pos. De;:s?her_fo!fpodrt y
Abziige bei Note doppelt, ohne einf. Toeloop mind. 3 Umdr. 2 0.3 Positionen AR ORI
Ein-/Ausgang frei wahlbar
A fehlendes Element 0,5-SR  |ungiiltig - grds. 0,5 | ungltig - grds. 0,5 | ungltig - grds. 0,5 | ungqiiltig - grds. 0,5 | ungltig - grds. 0,5 | ungqiiltig 05
vorgedrehter Toeloop 05-SR max max. max max max max
zusétzl. Pos. Pirouette 05-SR |A?ra 1,8 | mit drei Doppelsprg. 1,2 | Doppel-Lutz 1,1 | sehrgut 1.6 | 2od. mehrKI. A 1,6 | sehrgut 1,6
zusétzl. Sprung (Kombi) 0,5-SR  |A%ra + step out 1,6 | mit zwei Doppelsprg. 1,0 | Doppel-Flip 0,9 | gut 1.3 | eineKlasse A 1,3 | qut 13
Pumping 0,3-SR  |A2mit Ecke 1,5 | mit einem Doppelspr. 0.7 | Doppel-Toeloop 0,7 | mittelmaRig 1.0 | ohne Klasse A 1,0 | mittelméaRig 1,0
A?ra + Sturz/2 FiRe 14 | R*razwei oder mehr 15 | T°ra 14 | schlecht 0.7 schlecht 07
B  zusitzliches Element 0,5-SR  |A?vorw. Dreier 1,3 | R?raeinmal 1,3 | T*ra+step out 1,2 Hva/Hra/l > 3U.+Abbr. 0,5-1,0
falsche Reihenfolge 0,5-SR  |A?Ecke+Sturz/2 FiiRe 1,1 | R?ra + step out 1,0 | T°ra + Sturz/2 FiiRe 1,1 | Hva/Hra/l > 3U.+Abbr. 0,5-1,0 Note
R?ra 1,3 | R*ra + Sturz/2 FiiRe 0,8 | T*ravorgedreht 11
R?-ra + step out 1,0 | T®ra vorgedreht (open toeloop) 1,3 | Dreif.-Flip/Lutz ra 1,6 | NDM: Waage va,ra, re 1,0
A?o. dreif. Sprung ra 1,6 | F*/L%ra+ step out 14
NDM: Axel einfach 0,8 | A%o. dreif. Sprung Ecke 1,4 | F*/L%ra+Sturz/2 F. 1.1
A?o. dreif.Sprung vorw. Dreier 13 _ N
A? 0. dreif. Sprung+Sturz/2FiiRe 1,1 A B 8 ©
Nr.  Name A?+ Jo. mehrere dreif. Spriinge 18 |9 o
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
11
12
13
14




DRIV - Schiiler A Sprung-Element Sprung-Element Sprung-Element Pirouetten-El. Pirouetten-El. Schrittfolge
1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 1, 2 oder 4 3 oder 6 3 oder 6 5
Kurzkiir Axel Kombination TIP (doppelt) I./H. vao. ra Kombi. mit Sitzp. Schrittfolge ‘DRIV
Wertungsrichter einf. od. doppelt 0.5-1.8 0.5-1.3 0.5-1.3 0.5-1.6 0.5-1.3 B Lol 8
0.5-1.6 3-5 Spriinge, mind. einer mind. 3 Umdrehungen mind. 3 U/Pos. und Inline-Verband e.V.
Abziige bei Note doppelt, ohne einf. Toeloop Eingang ohne Stopper 2 0. 3 Positionen
Ein-/Ausgang frei wahlbar
A fehlendes Element 0,5-SR ungliltig - grds. 0,5 | ungliltig - grds. 0,5 | ungiltig 0,5 | ungliltig - grds. 0,5 | ungliltig - grds. 0,5 | ungliltig 0,5
vorgedrehter Toeloop 05-SR max max. max max max max
zusétzl. Pos. Pirouette 0,5-SR A’ra 1,6 | mit drei Doppelsprg. 1,2 | Doppel-Lutz 1,3 | sehrgut 1,3 | 20d. mehrKI. A 1,6 | sehrgut 13
zusétzl. Sprung (Kombi) 05-SR  |A%ra+ step out 1,4 | mit zwei Doppelsprg. 1,0 | Doppel-Flip 1,1 | qut 1,1 | eine K. A 1,3 | qut 11
Pumping 0,3-SR A? mit Ecke 1,3 | mit einem Doppelspr. 0.7 | Doppel-Toeloop 0,8 | mittelmaRig 0.9 | ohne KI. A-Pirouette 1,0 | mittelmaRig 09 Note
A?ra + Sturz/2 FiRe 1,2 | R?razwei oder mehr 15 schlecht 0,7 | mit Sitz-/Stand-P. 0,7 | schlecht 0,7
B zusatzliches Element 0,5-8R  [A?vorw. Dreier 1,1 | R?raeinmal 13 _
falsche Reihenfolge 0,5-SR  |A?Ecke + Sturz/2 FiiRe 1,0 | R?ra + step out 1,0 Hva/Hra/l > 3U.+Abbr. 0,5-1,0 | Hva/Hra/l > 3U.+Abbr. 0,5-1,0 ° %
Rera + Sturzi2 Fiie 08 2 o
Axel einfach 0,8 | T*ra vorgedreht (open toeloop) 13 NDM_Waage va,ra,re 08
A?o. dreif. Sprung ra 16
A?o. dreif. Sprung Ecke 14
A?o. dreif.Sprung vorw. Dreier 13
A?o. dreif. Sprung+Sturz/2FiiRe 11 A B
Nr. Name A? + Jo. mehrere dreif. Spriinge 18
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10
1
12
13
14




DRIV - Schiiler B

Kurzkiir
Wertungsrichter

Abziige bei Note:

A fehlendes Element
vorgedrehter Toeloop

zusétzl. Pos.(Pirouetten)
zusétzl. Sprung (Kombi)

05-SR
05-SR

05-SR
05-SR
B  zusitzliches Element 0,5-SR

Nr. Name

Sprung-Element

Axel (einfach)
0.5-1.3

ungliltig 0,5

max.
sehr gut 1,3
qut 1,1
mittelmaRig 0,9
schlecht 0,7

Sprung-Element

Kombination
0.5-1.7
3 Spriinge, héchstens
doppelt, ein Salchow?
ungliltig

R+ 82

R?ra + step-out + S$?
F2oder L2+ §?
T2+8?

Axel + §?
einf.Spr.+S?

05
max.
17
1,0
15
12
0,9
0,7

Sprung-Element

TIP (doppelt)
0.5-1.5

ungliltig 05

max.
Doppel-Lutz 15
Doppel-Flip 12
Doppel-Toeloop 09

Pirouetten-El.

va - Waage
0.5-1.3
mind. 3 U.., Eing. Amerik.

Ausgang aufrecht va
ungliltig 05
max.
sehr gut 1,3
gut 1.1
mittelmaRig 09
schlecht 0,7

NDM Sitz re 0,7

Pirouetten-El.

Riickw.- Waage
0.5-1.3
mind. 3 U/, Eing. amerik. ohne
FuBwechsel, Ausg. aufr. ra

ungliltig 05
max.
sehr gut 13
gut 1.1
mittelmaRig 09
schlecht 0,7

Schrittfolge

Schrittfolge
0.5-1.3

ungliltig 0,5

max.
sehr gut 1,3
gut 1,1
mittelmaRig 0,9
schlecht 0,7

k]
DRIV

und inline-Verband e.V.

Note

Total
Platz




